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進級・卒業のための学び

なりたい自分を見つける経験
なりたい自分になるための学び



不登校児童生徒数の推移
日本が抱える
教育問題
■増え続ける不登校生徒数
■コロナ禍以降増加の一途



全日・定時制・通信制別生徒数

通信制高校に
対するニーズ
■通信制高校の生徒数増
■私立通信制高校への期待



メタバース教育

メタバース教育を導入し推進する意図は、公正な教育機会の提供
と本来はより上級学校で学ぶ専門的な技術や知識を高校生のうち
に身につけてもらうためです。仮想空間であるメタバース上にお
いて、自らの分身であるアバターで登校し様々な学習や同世代と
の交流を図ります。現実の校舎への登校はまだ難しいという生徒
にも教育機会を適切に提供することとなります。現実社会から遠
ざかるのではなく、メタバース上で学習面だけではなく他者と関
わり人間関係を実体験し社会性を身につけます。結果として個別
最適で協働的な学びを実現することに繋がると考えています。





新時代を生き抜く力を
身につける

「デジタル」の学び

「教科」の学び

●アバターとVRによるコミュニケーション学習
●協力して作り上げる文化祭で学ぶプロジェクト進行力
●経験と最新技術を組み合わせた教育で育む人間観

「人」の学び

●3年先取りのプログラミング学習
●実践的な開発ソフトウェアの活用
●総合型（AO)入試対策／就職にも有利

●全日制高校と同じ高校卒業資格(3年制）
●個別フォローと長所を伸ばす指導方針
●充実の進路指導と95％以上の高い卒業率



ホームルームはVRメタバース空間内で行いま
す。思い思いのアバターを身にまとい、担任やク
ラスメイトと交流するので、コミュニケーション
を楽しむことができ、モチベーションの持続・拡
大ができます。
担任との定期的な面談も実施しています。

学校＝メタバース空間



自分好みのアバターで過ごせるメタバース生
なら、自身の見た目に囚われず、ありのまま
の自分で自由に振る舞うことができます。
一度きりの学生生活を「自分らしく」過ごせ
ます。

アバターだから
ありのままに
チャレンジ！



教育活動にe-スポーツを導入します。
学校行事や部活で活用することで、仲間と
オンラインで交流できる機会となります。
初対面でもコミュニケーションしやすい環境が
整っています。

e-スポーツを活用した
コミュニケーション



専門学校や大学で行うUnityや３DCGソフトウェ
アを用いた学習プログラムを高校1年生から用
い、「先取り」学習を行います。
通常は18歳以上で学ぶ内容を高校で学べるの
で、進学・就職ともに有利です。

プログラミングの
学習と成果発表



オリジナルVR空間を
プロデュース！
さまざまなVR空間でのイベントが行われ
ます。
文化祭では、授業で学んだ技術を生かし、
空間づくりだけでなく、企画・運営力も磨
きます。
将来につながる力が身につく実践がもりだ
くさんです。



メタバースだからできる教育

多様化した
進学方法への対応

価値観の多様化にあわせ、過去に
あ当たり前だった試験による大
学入 試が全体の半分程度にまで
減少するなど、高校生に教科書的
な学力 以外をも求める社会的要
請に対応し、「選ぶ側」にあなた
の実力 がより伝わるようサポー
トします。

教科書にない
「学び」の力

社会で求められる
能力の獲得

生徒が目 指す進路には高 校で身
につける勉学だけではなく、幅広
い『学び』が必要とされます。
勇志国際高等学校では生徒に合わ
せた進路で役立つ学習を体験する
ことができます。

現代の社会で求められる能力を、
勇志祭やプログラミング学習など
メタバースならでは学習で身につ
けることができます。
自ら企画し実行する、社会に直接
役立つ体験があなたが社会での活
躍するための力となります。


